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Categorias de Interferencia

Acceso Directo: Tipo de interferencia que ocurre entre los jugadores en el acceso del golpeador o la
salida del no golpeador de la zona de golpe. Generalmente ocurre ante situaciones de deficiencia o
insuficiencia en el esfuerzo de ingreso o salida de la bola, asi como las consideradas de
interferencia minima.

Interferencia Creada/Linea Indirecta: Cuando el golpeador genera su propia interferencia al realizar
un movimiento o tomar una linea de acceso indirecta hacia la bola. Es decir, al momento en que el
oponente ejecuta su golpe existe una linea de acceso directo a la bola disponible al golpeador, pero
éste toma un camino indirecto o busca el cuerpo del oponente.

Fronton: Cuando el golpeador no tiene acceso al fronton para ejecutar un tiro directo en cualquiera
de las direcciones posibles, porque el oponente esta obstruyendo alguna de esas trayectorias.

Swing: Cuando el golpeador no tiene libertad para ejecutar su swing y éste se ve afectado o
impedido. El swing estad comprendido por el movimiento razonable de armado (backswing), golpe y
terminacion de mismo.

Clara Vision: Cuando el golpeador no tiene clara vision de la bola luego que ésta sale del fronton,
debido a la posicion de su oponente.

Turning: Cuando el golpeador esta en situacion ejecutar el golpe de una bola que vuelve de la pared
posterior, habiendo ingresado por izquierda y salido por derecha, o viceversa.

Intento Posterior: Cuando el golpeador realiza un nuevo intento por ejecutar su tiro, habiendo
realizado un primer intento. Por intento debe entenderse cualquier movimiento hacia adelante con la
raqueta en una intencién de golpear. Las maniobras conocidas como “shaping” (cambio de lado) en
el armado o los denominados “amagues”, cuando no hay un movimiento de la raqueta hacia
adelante, no deben ser consideradas intentos.



